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Konstruksi Atap

Berbeda dengan AutoCAD, menggambar atap dengan menggunakan Sketchup sedikit lebih rumit
karena harus membuat garis bantu untuk menempatkan garis tengah atap. Selain itu, bentuk atap
yang tidak berbentuk persegi (trapesium) juga menjadi tantangan tersendiri karena harus membuat
banyak garis bantu untuk menempatkan garis-garis atap tersebut.

Menggambar atap di Sketchup dapat dimulai dengan menggambar bentuk dasar atap, yakni gambar
rectangle, dilanjutkan dengan membuat garis bantu untuk menentukan posisi dan garis tengah atap
(garis bubungan dan jurai). Dari garis tengah atap tersebut, kita dapat menarik garis ke arah vertikal.
Sudut kemiringan atap dapat dibentuk dengan memutar garis vertikal di bagian sisi atap. Baru
kemudian bidang atap dibentuk dengan menghubungkan garis bubungan tersebut dengan bentuk
dasar atap. Dengan cara ini, maka kita dapat menggambar bentuk atap yang lebih rumit dari bentuk
atap limas.

Atap Datar

Sebelum kita membuat atap limas dan pelana, terlebih dahulu kita harus mencoba membuat dan
memahami cara kerja atap datar. Membuat atap datar cukup mudah untuk dilakukan. Kita bisa
membuatnya dengan cepat dan terukur. Akan tetapi harus diingat bahwa atap datar memiliki detail
di bagian sisi yang digunakan untuk menahan air hujan agar tidak tumpah keluar.

Jadi, sisakan sedikit ruang untuk meninggikan bagian pinggiran atap datar untuk dinaikkan sedikit
sebagai pelindung untuk membendung air hujan agar tidak mengalir keluar.

Contoh berikut adalah gambar bangunan dengan atap datar:
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Membuat Atap Limas
Atap Limas adalah atap dengan kemiringan di keempat arah. Jenis atap ini biasa dibuat pada bangunan
yang berdiri di atas lahan dengan luasan yang cukup untuk memberi ruang bagi atap di keempat sisi.

Berikut ini adalah cara menggambar atap limas (pyramid) dengan menggunakan Sketchup pada
sebuah Pos Jaga yang berukuran 3 x 3 meter:

1. Setelah kita membentuk dinding, langkah berikutnya adalah membentuk garis dasar atap
dengan menggunakan rectangle.

U @ @ select start point

2. Langkah berikutnya adalah membuat garis bantu untuk menentukan posisi bubungan dengan
cara menggambar garis yang menghubungkan titik tengah garis atap tadi atau menggambar
garis diagonal yang menghubungkan titik-titik sudut garis atap. Dilanjutkan dengan
menentukan posisi titik puncak bubungan.
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I Untitied - SketchUp Pro 2016 - 8 x
Fle €6t View Camen Daw Tools Window Help

A AAS MR R (FRC IR S 1Y

0 @ @ | select start point

3. Berikutnya adalah menggambar garis yang menghubungkan titik puncak bubungan dengan
titik diagonal garis dasar atap. Bidang atap akan terbentuk dengan sendirinya ketika dua garis
bubungan berhasil dibuat.
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& @ @ | select stant point

4. Lanjutkan menggambar garis bubungan pada dua titik diagonal lainnya. Maka atap limas akan
terbentuk seperti berikut ini:

B Untited - Sketchlp Pro 2016 - o x
Fle Edt View Camen Duaw Took Window

5 Help
Al ad MR- (R I NP L X XY

Y @ @ | seleastsnpont | Leagth
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5. Terakhir, tambahkan material Roofing untuk menampilkan bahan atap genteng, misalnya
sebagai berikut:

B Untited - SketchUp Pro 2016
Fie Edt View Comens Oraw Took Window Help

NG /P H SASCH L EB P2LK e

* @ @ | Select object to pairt, At = Sample Material. Measurements

6. Dengan cara yang sama, cobalah untuk membuat bangunan dengan ukuran 6 x 3 meter.
Gambarlah atap limas sehingga menjadi seperti berikut:

' Untited - SketchUp Pro 2016
Fle Edt View Comes Oraw Took Window Help

ML Vadas RME K SN | L EB ‘G)Xl_tﬁﬂ“

© @ @ | select objectto paint At = Sample Material.

Bubungan

Atap miring membutuhkan konstruksi khusus pada bagian bubungan. Hal ini dibutuhkan untuk
menutupi lubang yang tercipta karena bentuk atap yang 3dimensi dan bentuk genteng yang memiliki
tonjolan untuk menutupi sambungan dengan genteng lainnya.

Oleh karena itu, pada atap limas ataupun atap pelana dibutuhkan bubungan untuk menutupi
sambungan atap agar tidak terjadi kebocoran. Adapun tinggi bubungan tergantung pada jenis atap
dan konstruksi balok pada bagian bubungan tersebut.

Berikut ini adalah contoh membuat konstruksi bubungan pada atap limas:

1. Setelah kita selesai membentuk atap miring. Lanjutkan dengan mengambil jarak sekitar 12 cm
ke bagian dalam permukaan atap dengan menggunakan perintah Offset.
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B Latihan 4 - Pos Jaga Atap Spandex - SketchUp Pro 2023 o X
fle Edit Yew Camers Draw Joos Window Egtensions Help
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) @ | select face or edges to offset. Alt = Trim overlap.

Modifier Keys

« a1t = Toggle allowirim overiap

Tips

Click to learn about more advanced
operations.

Measurements

2. Hapus garis pada bagian bawah permukaan atap miring, kemudian sambungkan garis dalam
bubungan hingga ke ujung permukaan atap miring.

9 Latinan 4 - Pos Jaga Atap Spandex - SkatchUp Pro 2023 o x

fle E6t Yew Comera Dpaw Took Wndow Etensions Hel

@ | Click ordrag to select objects Shift = Add/Subtract Cr = Add, Shit + Curl = Subtract. Measurements

3. Seleksi semua permukaan bubungan, kemudian jadikan sebagai Group untuk memudahkan
proses Move.

D Latinan 4 - Pos Jaga Atap Spande)
fle Edit ew Csmera Draw
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Select Tool

‘ Tool Operation

Modifier Keys

¥ @ | Click or drag to select objects. Shift = Add/Subtract. Cil = Add. Shift + Ctrl = Subtract Measurements
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4. Pindahkan kea rah vertikal dengan menggunakan perintah Move, misalnya sebesar 10cm.

9 Latihan 4 - Pos Jaga Atap Spandex - Sketchlp Pro 2023

fle Edit Yiew Camera Draw Io
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¥ @ | Click o begin moving the pre-selected hems. | Ctf = Cyce Copy/Stamp/Move. | At = Cyce Through Grip Types. | Arrow Keys = Toggle Lock Inferece Direction

Move Tool
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Hubungkan permukaan atap dengan permukaan bubungan dengan menggunakan Line Tool

[L].

 Latian 4 - Fos Jaga Atap Spandex - S

Oetaue Tray &

Iy.lne Tool

Tool Operation
1 Click

© @ | Clcko st fistendpoint.| Arrow Keys = oggle Lock Inference Directon. Lengih

6. Atap limas dengan bubungan telah selesai.
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Menggambar Atap Pelana

Gambar arsitektur biasanya menggunakan sudut kemiringan atap tertentu. Oleh karena itu, kita harus
membuat gambar atap dengan menentukan sudut kemiringan sehingga titik bubungan atap tidak
diukur dengan titik ketinggian bubungan tersebut, melainkan terbentuk dari titik perpotongan antara
2 bidang atap yang telah ditentukan kemiringannya.
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Contoh berikut ini adalah cara menggambar Atap Pelana dengan sudut kemiringan atap yang kita
tentukan sendiri sebesar 30 derajat:

1. Gambar garis dasar atap dengan Rectangle.

B0 Ltihan 11 - Atap Genteng can Bubungan v2016 - SketchUp Pro 2016 - o x
Fle Edt View Camers Draw Tools Window Help
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Y @ @ | select sanpont

2. Buat garis vertical di masing-masing ujung atap cukup panjang sehingga jika diputar
membentuk atap akan saling berpotongan. Cara lain adalah dengan menggambar bidang
vertical dari kedua ujung atap.
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' Latihan 11 - Atap Genteng dan Bubungan v2016 - Sketchlp Pro 2016
Fle Edit View Camen Oraw Took Window Help

A Ad MR RN LI K X 1

Y ® @ | selectstat paint

| Length

Seleksi garis vertical, kemudian gunakan perintah Rotate dan tempatkan titik putar di sudut
bawah sambil menempatkan busur searah dengan bidang vertical.

B Lutihan 1 - Atap Genteng dan Bubungan V2016 - Sketchlp Pro 2016
Fle Edit View Cames Oraw Took indow
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Tempatkan titik acuan awal di ujung atas garis vertical, kemudian Tarik ke kanan untuk
memutar garis vertical tersebut. Sambil ditahan, ketik besaran sudut putar: 60 [ENTER]

in 11 - Atap Genteng dan Bubungan v2016 - SketchUp Pro 2016
Fie Edt View Camea Disw Took Window Help

VAl ad MO FELIE PP X 3

@ & | Pick rotation angle or enter value. Stay close to protractor for snapping, Cirl = toggle Copy.
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Lakukan hal yang sama pada garis vertical lainnya sehingga kedua garis yang diputar akan
saling berpotongan di satu titik.

B Latihan 11 - Atap Genteng dan Bubungan v2016 - SketchUp Pro 2016
Fle Edt View Comes Oraw Took Window Help

L adad MC RN KR IC PR 52

¥ @ @ ' Pukrotation plane and origin. Cirl = toggle Copy, hold Shift = Lock inferences.

Hapus bagian yang tidak diperlukan, kemudian copy segitiga yang telah terbentuk untuk
ditempatkan di bagian seberang.

'S Latihan 11 - Atap Genteng dan Bubungan «2016 - SketchUp Pro 2016
Fie Edt Viw Camen Draw Took Window Help

A ad MEUEES-Y (FEL KPP X 1N

Y @ @ | seleastantpont

7. Selanjutnya menggambar garis bubungan yang menghubungkan kedua segitiga tersebut
sehingga akan membentuk atap pelana.
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B Laihan 11 - Atap Geneng dan Bubungan 2016 - Sketchlp Pro 2016
Fie Edt View Camen Daw Tools Window Help

XA A MEEREXY (FX I PP 5 3

¥ @ @ | Pickfaceto push or pull. Cif = togghe create new starting face.

8. Untuk menutup bidang segitiga, buat gambar garis vertical dari ujung atas segitiga hingga ke
bagian atas dinding. Sampai di sini atap pelana sudah berhasil dibentuk. Lanjutkan dengan

membuat dinding struktur atap di kedua ujung atap.

B Latihan 11 - Atap Genteng dan Bubungan v2016 - SketchlUp Pro 2016
Fie Bt View Comen Oow Took Window Help

NG /O H SRS CH L EAB P2z LK OSSR

¥ @ @ | select object to pant. AR = Sample Material.
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